	Серверное программное обеспечение ИС и его виды. Серверы управления (сетевые операционные системы) и задачи, решаемые с их помощью. 

	Файловые серверы. Назначение и принципы работы. 

	Серверы терминалов. Серверы печати, почтовые сервера. Принципы функционирования.

	Веб-серверы их функции. Методы взаимодействия с клиентом. Виды веб-серверов.

	Open Source WEB сервер Apache и его характеристики. 

	Характеристики IIS (Internet Information Server от Microsoft).

	Брандмауэры. Прокси-серверы.

	Серверы приложений. Двухзвенная и трехзвенная архитектура клиент-сервер. 

	Общая схема сервера приложений. Интерфейс сервера приложений. Тонкий, толстый клиент.

	Хранимые процедуры сервера приложений.

	Серверы безопасности и их функции.

	Установка серверного ПО ИС на аппаратные сервера и его дальнейшее сопровождение. 

	Организация работы ПО ИС в локальных сетях. Особенности настройки и сопровождения. Протокол TCP/IP применительно к ИС.

	Администрирование серверного программного обеспечения, решаемые задачи и используемые приемы

	Стандартные и специализированные программные пакеты и утилиты администрирования

	Стек протоколов TCP/IP. IP-адресация

	Маршрутизация. Имена в TCP/IP

	Протокол DHCP

	Служба каталога Active Directory. Планирование и управление Active Directory

	Средства обеспечения безопасности. 

	[bookmark: _GoBack]Удаленный доступ и виртуальные частные сети

	 3. Установка и настройка DNS, DHCP серверов. 

	 4. Создание домена и настройка Active Directory.

	 5. Создание и управление объектами пользователь, группа. 

	 6. Управление политики безопасности.

	 7. Управление профилями пользователей.

	Эксплуатация серверного программного обеспечения ЛВС и ее особенности. 

	Управление операционной системой с помощью консоли

	Настройка и эксплуатация файлового сервера

	Настройка и эксплуатация информационного сервера и серверов безопасности.

	 8. Авторизация: обеспечение безопасности и устранение проблем

	 9. Изменение типа и области действия группы безопасности. 

	 10. Управления учетными записями групп с помощью средств автоматизации.

	 11. Введение компьютера в домен Active Directory.

	 12. Управление учетными записями компьютеров посредством специализированной оснастки. Устранение неполадок с учетными записями компьютеров.

	 13. Настройка системы разрешений файлов NTFS. Контроль доступа к файловой системе..

	 14. Работа с консолью. Производительность и диспетчер задач

	Клиентские приложения. Стратегия клиентских приложений. Структура Windows DNA. 

	Уровень представления. Уровень бизнес-логики. Уровень доступа к данным.

	Новая реализация клиентского приложения в режиме сервер/терминал. Бедные и богатые Internet/Intranet-клиенты.

	Базы данных реального времени (БДРВ) и Internet-решения.

	Специальный инструментарий для создания Internet/Intranet-клиентов

	Взаимодействие серверного и клиентского программного обеспечения.

	Три клиентских приложения:  толстый клиент, тонкий клиент, веб-клиент

	Типовое клиентское программное обеспечение и его характеристики. Пример схемы(1С). Средства разработки клиентских приложений

	 15. Разработка Web приложения для взаимодействия клиентского ПО удаленными базами данных.

	 15. Разработка Web приложения для взаимодействия клиентского ПО удаленными базами данных.

	 15. Разработка Web приложения для взаимодействия клиентского ПО удаленными базами данных.

	Порядок установки и сопровождения клиентского программного обеспечения. 

	Использование типового клиентского программного обеспечения.

	Технология СОМ.

	 16. Получение информации об объектах СОМ из системного реестра и файлов ресурсов. Использование СОМ серверов пакета Microsoft Office. 

	 17. Создание интерактивных интерфейсов пользователя посредством технологии CGI.

	Задачи и возможности адаптации клиентской части программного обеспечения.

	Адаптация клиентской части ПО для решения поставленной задачи

	 18. JavaScript программирование. 

	 19. CGI программирование интерактивных интерфейсов пользователя

	 20. Программирование интерактивных интерфейсов пользователя

	 21. Настройка информационной системы под конкретного пользователя, согласно технической документации

	Назначение CASE-средств. Архитектура CASE-средств.

	Типы и классификация средств автоматизации проектирования и разработки корпоративных систем. Классификация CASE-средств. Обзор CASE-средств

	Средства автоматизации проектирования и разработки корпоративных систем. Обзор САПР  

	Инструментальные средства IBM Rational для системного и программного инжиниринга

	Организация рабочего процесса при проектировании систем

	Планирование проекта и организация рабочего процесса

	Организация рабочего процесса при разработке программного обеспечения

	Этапы жизненного цикла корпоративных систем.

	Наращивание решения для системного и программного инжиниринга

	 22. Изучение и применение средств автоматизации проектирования и разработки корпоративных систем Rational Rose

	 22. Изучение и применение средств автоматизации проектирования и разработки корпоративных систем Rational Rose

	 23. Изучение и применение средств автоматизации проектирования и разработки корпоративных систем Paradigm Plus

	 23. Изучение и применение средств автоматизации проектирования и разработки корпоративных систем Paradigm Plus

	 24. Изучение и применение средств автоматизации проектирования и разработки корпоративных систем SELECT

	Платформа Microsoft .NET. Обзор архитектуры и возможностей

	Объекты .Net

	Asp.Net

	Web-Службы .Net

	Создание клиента Web-службы

	Характеристики, много-профильность платформы, ее использование при производстве промышленных корпоративных систем.

	 25. Использование программной платформы Microsoft.NET при разработке промышленных корпоративных систем.

	 25. Использование программной платформы Microsoft.NET при разработке промышленных корпоративных систем.

	 25. Использование программной платформы Microsoft.NET при разработке промышленных корпоративных систем.

	Разработка графического интерфейса пользователя. Приемы и методы. 

	Библиотека классов Windows Forms

	Объекты библиотеки.

	Порядок построения форм ввода данных для корпоративных приложений на конкретном примере.

	 26. Изучение и работа со средствами построения графического интерфейса пользователя.

	 26. Изучение и работа со средствами построения графического интерфейса пользователя.

	 27. Разработка форм ввода данных для корпоративных приложений в рамках конкретной задачи.

	 27. Разработка форм ввода данных для корпоративных приложений в рамках конкретной задачи.

	Особенности разработки распределенных приложений корпоративного типа

	Технология Microsoft Remoting

	Общая последовательность на примере разработки распределенного высоконадежного и безопасного с использованием технологии MicrosoftRemoting

	 28. Разработка распределенного высоконадежного и безопасного с использованием технологии Microsoft Remoting 

	 28. Разработка распределенного высоконадежного и безопасного с использованием технологии Microsoft Remoting 

	 28. Разработка распределенного высоконадежного и безопасного с использованием технологии Microsoft Remoting 

	Концепция веб – сервиса.. 

	Инструментальные средства Microsoft используемые при создании сервисов

	Разработка сервисно - ориентированных корпоративных приложений.

	 29. Реализация веб - сервиса с использованием технологий и инструментальных средств Microsoft

	 29. Реализация веб - сервиса с использованием технологий и инструментальных средств Microsoft

	 29. Реализация веб - сервиса с использованием технологий и инструментальных средств Microsoft

	Особенности и проблемы построения корпоративных приложений на основе сервисно - ориентированной архитектуры. 

	Создание приложений по технологии Windows Communications

	Адаптация общей концепции к технологическим особенностям среды и инструментальных средств Microsoft

	 30. Разработка приложения с использованием технологии Windows Communications Foundation

	 30. Разработка приложения с использованием технологии Windows Communications Foundation

	 30. Разработка приложения с использованием технологии Windows Communications Foundation

	 30. Разработка приложения с использованием технологии Windows Communications Foundation

	 30. Разработка приложения с использованием технологии Windows Communications Foundation



