МДК.02.01. Задания к занятию 44. Три клиентских приложения: толстый клиент, тонкий клиент, веб-клиент.
1. [bookmark: _GoBack]В чем заключается основная идея КЛИЕНТ-СЕРВЕР взаимодействия?
2. В чем отличия между понятиями «клиент-серверная архитектура» и «клиент-серверная технология»?
3. Перечислите компоненты КЛИЕНТ-СЕРВЕР взаимодействия.
4. Какие задачи выполняет компонент представления в КЛИЕНТ-СЕРВЕР архитектуре?
5. С какой целью средства доступа к БД представлены в виде отдельного компонента в КЛИЕНТ-СЕРВЕР архитектуре?
6. Для чего бизнес-логика выделена как отдельный компонент в КЛИЕНТ-СЕРВЕР архитектуре?
7. Перечислите модели клиент-серверного взаимодействия.
8. Опишите модель «файл-сервер».
9. Опишите модель «сервер БД».
10. Опишите модель «сервер приложений»
11. Опишите модель «сервер терминалов»
12. Перечислите основные типы серверов. 
13. Приведите примеры использования тонких клиентов в конкретных отраслях

