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Цель
Цель этой практики заключается в том, чтобы научиться распознавать атрибуты сущностей.
Сценарий
Левый столбец приведенной ниже таблицы содержит 3 сущности, играющие некоторые роли в гостинице. Правый столбец содержит перечень атрибутов, каждый их которых соответствует некоторой сущности.
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Ваше задание
Укажите атрибуты, которые соответствуют данным сущностям. Результаты занесите в таблицу. 
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