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[bookmark: _Toc464486747]Цель работы
Размещение элементов управления на форме и изменение их свойств. Программирование событий.
[bookmark: _Toc464486748]Задачи, выполняемые в ходе лабораторной работы
В ходе лабораторной работы студентами выполняются следующие задачи:
Запуск Eclipse;
Создание проекта Java;
Ознакомление с WindowBuilder;
Ознакомление с кодом на языке Java;
Построение интерфейса Windows Form с элементами управления Absolute layout, JButton, JLabel.
Составление программы ввода и вывода текста, вывода сообщенией в модальное окно.
[bookmark: _Toc464486749]Запуск Eclipse
Выполните запуск программы из папки
 ..//eclipse-java-mars-1-win32/eclipse. 
Измените значение, предлагаемое по умолчанию для рабочего пространства проектов на ..//Мои документы/<JavaLabs> и нажмите ОК. 
[bookmark: _Toc464486750]Создание проекта Java
Для создания нового проекта Java в меню выберите File/New/Java Project. Будет выведено окно для запроса имени проекта.
Задайте следующие имя проекта:
org.eclipse.jde.examples.lab02.
Нажмите кнопку Finish. Будет создана среда для разработки проекта Java.
Для созданного проекта подключите плагин WindowBuilder – визуальный дизайнер интерфейсов:
Выделите имя своего проекта, нажмите правую кнопку мыши, и в раскрывшемся меню выберите 
New/Other/WindowBuilder/swingDesigner/Application Windows,
Затем нажмите кнопку Next. В открывшемся окне введите имя приложения, оно должно совпадать с именем проекта, но начинаться с Прописной буквы. Введите имя Lab02 и нажмите кнопку Finish. На экран будет выведено окно со средой разработки.
[bookmark: _Toc464486751]Absolute layout
В окне Palette найдите элемент управления Absolute layout, выделите его и перенесите на форму. Поле для размещения элементов управления будет охвачено рамкой.
[bookmark: _Toc464486752]JButton
В окне Palette найдите элемент управления JButton, выделите его и перенесите в районе левого верхнего угла формы. 
Найдите панель свойств (Properties) и измените свойства JButton:
	Свойство
	Имеется
	Должно быть

	Variable
	btnNewButton
	btnMyText

	Text
	New button
	Введите Текст

	Background
	По умолчанию
	Задайте цвет границы

	Border
	По умолчанию
	Задайте вид границы

	Font
	По умолчанию
	Times New Roman, 12

	Foreground
	По умолчанию
	Задайте цвет надписи

	Constructor/Arg0
	
	



[bookmark: _Toc464486753]JLabels
[bookmark: _Toc464486754]модальные окна
Перейдите на закладку Source и внимательно изучите код программы.
Выпишите и включите в отчет все ключевые слова (они выделены цветом. Дайте им определения.
[bookmark: _Toc464486755]Ознакомление с WindowBuilder
Выпишите и включите в отчет все элементы управления. Опишите их назначение.
[bookmark: _Toc464486756]План отчета по лабораторной работе 19
1 Общая характеристика языка Java: история, назначение, применение
2 Платформа Eclipse: цели, задачи и возможности
3 Установка Eclipse и настройка плагинов
4 Обзор кода
5 Обзор WindowBuilder
